Agrupamento de Escolas

MONTE oA LUA

Planificacdo Anual da AEC de Codding - 2016 /2017

3%e 4° anos

Competéncias

Objectivos Gerais

Contetdos
Temas e conceitos

Estratégias/atividades

Calendarizagao

Avaliacdo

Gerais fundamentais
DOCENTES Desenvolver a criatividade, a Algoritmos; Promover sessdes de ASPETOS AVALIADOS
imaginacao e a autonomia; sensibilizacao/formacgédo da aplicacdo Ao longo do _
Dominar a literacia Programacao; dos recursos tecnoldgicos em contexto ano letivo Transversais:

computacional;

Mobilizar as
tecnologias no
processo de
ensino/aprendizag
em nas varias
areas curriculares;

ALUNOS

Dominar a literacia
computacional;

Aplicar o
pensamento
computacional de
forma transversal
nas varias areas
do saber.

Reconhecer o0 que é um algoritmo;
Reconhecer que os computadores
precisam de instru¢des muito
especificas;

Ler e interpretar programas ja
existentes;

Criar programas;

Compreender que a informacéo
pessoal deve ser preservada;

Criar textos, imagens e sons para 0s
Seus projectos;

Compreender a necessidade de
registar os créditos do material
utilizado;

Partilhar o trabalho desenvolvida;

Explorar diferentes projectos.

Seguranca da
informacao;

Partilha.

de sala de aula;

Promover o trabalho cooperativo entre
todos os envolvidos no projeto;

Desenvolver os conteldos curriculares
com recurso a programas e aplicacdes
informéaticas;

Promover atividades que conduzam ao
desenvolvimento da literacia
computacional;

Divulgar as atividades desenvolvidas.

Empenho;

Participacao;
Concentracao;

Atencéo;

Cumprimento das regras;
Respeito pelos outros;
Responsabilidade;

Dinamica de grupo;

Especificos
Construcao do algoritmo;

Apresentagdo de exemplos e revisdo do
processo de trabalho desenvolvido;

Descricdo do modo como foi efectuada a
leitura do cddigo para encontrar a causa de
um problema;

Comparagéo entre o projeto inicialmente
pensado com o que de facto aconteceu;

Descricdo das alteragfes efectuadas;

Uso de outros projectos para ler o codigo
disponivel.




